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ГОРІСАМЕ5 


PSI-OPS: THE MINDGATE CONSPIRACY | JUICED | ADVENT RISING | AREA 51 


GUILD WARS | NECROMANIA | WIK AND THE FABLE OF SOULS | BARD'S TALE 


ТОР GAMES 


"Тор Games” започва пътя си като 
рубрика в специализираното 
списание “Computer” през 1999 
голина. Постепенно увеличава 
обема си и през 1995 става 
самостоятелно приложение към 
списанието. 


Именно тук се кове българската 
гейм журналистика. Голяма част 
от авторите в "Тор Games” 

в последствие съзлават и пишат 
в “PC Мапа” и “РС Club”. 


За целите на проекта "Лазарус", 
всеки брой е опакован с корица 


в съвременен стил. 


Приятно четене! 


месечно приложение за игри 


GAMES 
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Strategy First 

Trap of Darkness звучи 
«Но дали си Заслужава 
ана? Научете 8 мате 

Димитров. | 


на игра, КОЯТО 
сякаш няма Краб... 


Juiced 


Juice. Games / THQ а 
В последно Време се появ! А 
koako интересни заглавия їв 

лоатиращи темата „улич 
томобилни състезания“. П 
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Advent Rising 
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Първата игра от поредицата Grand Theft Auto се nos- 
Ви през 1997 г. с гръм и трясък. Многото шум оКоло нея се 
дължеше не толкова на Качеството й, Колкото на нейната 
концепция - Крадене на Коли, трепане на хора, превозва- 
не на незаконна стока, изпълняване на поръчки за мафия- 
та. Играта намери добър прием сред хардкор геймърите 
и през следващите две години със същия 20 енджин бяха 
направени СТА London 1969 и СТА2. Първата част от ce- 
рията, прицелена 8 масовата публика, бе излязлата през 
2001-Ва г. СТАЗ. Подкрепена със солиден 3D енджин, спосо- 
бен да изобрази цял град с движещи се пешеходци и Коли, 
играта ни пренесе В Liberty City - един фиктивен съВреме- 
нен Ню Йорк, В който играчът трябваше да я Кара умната, 
защото след полицията го подгонваха специалните части 
и армията. Година по-Кьсно СТА се премести ВъВ Місе Су, 
подобие на Маями от 80-те, с Всичкия блясък на лесно спе- 
челените пари, хазарта, наркотиците, проститутките, 
корумпираните полицаи и борбата за Власт между прес- 
тъпниците извън закона и престъпниците ВъВ Властта. В 
Края на 2004-та г., след двегодишна работа по подобрява- 
не на геймплея и Bce още с енджина на СТАЗ, Rockstar nyc- 
наха СТА Зап Andreas - една игра за негърското гето от 
началото на 90-те, ежедневните престрелки между улич- 
ните банди и борбата за контрол над Всеки ъгъл, на който 
се продава трева. Надали има нужда да споменавам, че от 
СТАЗ насам играта Винаги излиза първо за PlayStation 2, no- 
ловин година по-Късно и за РС, и неотменно се нарежда по 
Върховете на Класациите. 


Зап Апагеаз 

Щатът Зап Andreas се намира на измислен остров до 
западното Крайбрежие на САЩ. Три големи града са разпо- 
ложени на острова - Los Santos (Лос Анджелис), Зап Fierro 
(Сан Франциско) и Газ Venturas (Лас Вегас), - а покрай ma- 
гистралите и черните хълмисти пътища между тях се 


Процесор: Pentium 111 или Athlon на 1 GHz 


Памет: 256 Мбайта 
Видеокарта: 64 Мбайта 
Дисково пространство: 4,7 Гбайта и 


DVD-ROM устройство 


спотайбат малки ферми, селца и градчета. Архитекту- 
pama и атмосферата на Зап Andreas, Както и Всички СТА 
игри, Копират действителността. Ако Мсе Сіїу бе изоб- 
разен с целия Курортен блясък на хотели и заведения, а по 
улиците имаше много открити Коли и момичета по бикини, 
то В Los Santos се натрапват мръсотията, бедността В 
предградията и просташкото поведение на хора без o6- 
разование, хора, чийто единствен избор е между тежкия 
физически труд и бързите пари от престъпления. Посто- 
янната мъгла из хьлмистия Зап Негго не пречи на града да 
е по-чист и по-пригоден за легален бизнес. | аз Venturas се 
доближава най-много до това, Което Вече сме Видели Във 
Мке Сіїу - Казина, хотели, неонови реклами, измамна лъска- 
Вина, построена, за да даде убежище на престъпници, да 
„изпере“ незаконните им пари или, ако може, да им ги отне- 
ме. Пасторалната гледка между мегаполисите е предназ- 
начена не само за окото - там героят има реалната Ввъз- 
можност да се подвизава Като тираджия или Комбайнер, 
да отсяда В Крайпътните заведения и да опознае духа на 
американското село. 


Си Джей 

Карл Джонсън (или Както му Казват Всички - Си Джей), 
избягал преди 5 години от мизерията на гетото, се Връща 
от Liberty City за погребението на убитата си майка. На път 
за Вкъщи няколко ченгета го арестуват, Вземат му парите 
и слагат отпечатъците му Върху пистолет, с Който току- 
що е застрелян техен Колега. На изпроводяк го успокояват, 
че докато изпълнява поръчките им, няма от какво да се npu- 
теснява. Си Джей се прибира у дома само за да Види гробо- 
Вете на майка си, братята си и приятелите си от детст- 
Gomo. Бандите от съседните Квартали са се погрижили за 
Всички, докато са отнемали „бизнес“ териториите на него- 
Вите роднини. Така Си Джей се нагърбва със задачата да 
Възроди семейния бизнес, Като снабди хората си с оръжия, 


убива членове на чужди банди, участва В масови престрел- 
ки и накрая завземе изцяло чуждите квартали. Задачата се 
оказва далеч по-сложна от масирана стрелба по лошите“ и 
на Си Джей му се налага да преследва мотоциклети, леки 
коли и Влакове, да очиства незабелязано знаменити личнос- 
ти, да се промъква пълзешком и да Краде през нощите, да 
избива охраната на цели имения, да Върши мръсната работа 
на полицията и дори да напусне родния си град, Когато тя го 
изгони. Разбира се, покрай многото бачкане на Си Джей, Все 
му се намира време да разпусне, да отиде до някой бар и да 
поиграе на Видеоигра, да потренира ВъВ фитнес салона или 
да си хване гадже, Което да Води Всяка Вечер на танци. 


Жанрът 

Ако за предните части на поредицата бе трудно да 
се определи жанрът на играта, то В Зап Andreas е noy- 
ти невъзможно. Въпреки че В основата си СТА си остава 
кръстоска между екшън от трето лице и аркаден рейсър, 
редица елементи на стелт-екшъна, самолетните и спор- 
тни симулатори, ролевите игри и икономическите симу- 
лации Вече заемат половината част от игровото Време. 
Опитвайки се да обхване Всички моменти от ежедневието 
на човека, San Andreas се справя с идеята за симулация на 
човешки живот дори по-добре от The Sims - Всичко това, 
разбира се, В аркадния смисъл на думата. Перфектната си- 
мулация си има и своите „отрицателни“ страни (за мен те 
са си съвсем положителни:), Които ще смутят мнозина мо- 
ралисти - Зап Andreas, с цялото си насилие, Всичките секс 
пози и Вулгарен език, уплътнил речевите паузи, си е игра 
„Забранена за непълнолетни“ с много голямо З отпред. 


Концепцията 

Си Джей се намира 8 огромен щат. По улиците и го- 
рите може да ходи, Където си поиска, но само някои от 
сградите са достъпни. Придбижбането, за разлика от 
предните серии, не може да става пеша - още на Втората 
пресечка някоя банда Вади автоматите и го разстрелбва. 
Остава единственият избор - Крадене на Кола посредст- 
Вом изхвърляне на шофьора и заемане на неговото място. 
Колата също може да бъде гръмната с автомати, но мо- 
же много по-бързо да изчезне и много по-лесно да прегази 
бьорьжената тълпа. Убиването на пешеходци, стига да не 
бъде забелязано от минаващ полицай, е доходоносно заня- 
тие, защото те изтърВвават парите и оръжията си. Ако 
Си Джей бъде ранен, здравето му може да бъде Възстано- 
Вено В най-близкото заведение за бързо хранене – парче 
пица, хамбургер или салата и героят е Като нов. Ако оба- 
че бъде разстрелян или Колата му експлодира, Си Джей ще 
се събуди пред болницата без оръжия и с олекнал джоб за 
операциите по Възстановяването. Когато полицай стане 
свидетел на кражба или убийство, или пък Си Джей бутне 
леко полицейска Кола, докато изпреварва, на екрана се по- 
явява една от шестте звезди от скалата „търси се запо- 
дозрян“. Тази звезда Кара полицаите покрай Си Джей да го 
гонят и откарат В районното управление, където ще му 
Вземат оръжията и рушбет, за да го пуснат. Елиминиране- 
то на звездата става с бързо отдалечаване от мястото 
на събитието и избягване на Всякакви ченгета по пътя. 
При 2 звезди (примерно Си Джей е застрелял полицай), no- 
лицейски Коли се ВтмурВат да го преследват, при 3 - 8 прес- 
ледбането се Включват и полицейски хеликоптери, при 4 - 
идват специалните части с микробусите, при 5 - ФБР с 
джипоВете, при 6 - армията с танковете и на негъра му 
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е спукана работата. Е, не съвсем - ако Си Джей влезе 8 
автосервиз да пребоядиса Колата си или да пообиколи гра- 
да, за да събере златни звезди, погасяващи търсенето му, 
преследването приключва. 


Мисиите 

Концептуалната сВобода на действие създава атмос- 
фера, но полага само основите на геймплея. Истинският 
геймплей е В стотината задължителни мисии, koumo npe- 
Веждат героя през линейната история. Мисиите Като цяло 
са по-кратки и по-лесни от тези В предните СТА игри, но 
сред тях има такива, koumo сякаш нарочно са направени 
да се преиграват по няколко пъти. Първите 10-20 мисии 
обучават играча да си служи с Клавишите и с различните 
умения на героя, а по-нататъшните изискват Комбинира- 
ното използване на тези умения. Минаването на мисиите 
рядко носи пари, но Винаги повишава уважението Към Си 
Джей, което пък довежда повече членове В бандата му при 
масови престрелки. За да не бъда голослоВен, ще дам ня- 
Колко примера: 

Мисия №1: Си Джей ще краде фургон с музикална уред- 
ба, но за да седне зад Волана, трябва да Впечатли О.)-я със 
завидни танцови умения. Играчът пък трябва да покаже 
завидно сръчни пръсти. 

Мисия Ме2: Си Джей и Биг Смоук се стрелят с руската 
мафия Във фоайето на хотел. Целта на занятието - Си 
Джей да се научи да стреля Клекнал и прикрит зад napa- 
пет. На изхода на хотела отново има стрелба - този път 
Си Джей изпробва ползите от току-що навлечената бро- 
нежилетка. След малко Биг Смоук управлява мотоциклета, 
а Си Джей стреля от задната седалка по догонващите ги 
мотоциклети, автомобили и тежкотоВарен камион. 

Мисия №3: Си Джей и Райдър крадат боеприпаси от 
армията. 

Опит №1: Си Джеш скача В двора на поделението и 
губи малко Кръв, докато разстрелва трима пазачи. Отва- 
ря Вратите и Райдър Вкарва камиона. Следваща цел - да 
се натоварят 6 сандъка с мотокар, докато Рашдър стреля 
по прииждащи Войници. Райдър, естествено, умира Като 
прасе, защото повече псува и ниКак не стреля, а мисията 
съвсем се проваля. 

Опит №2: Си Джей разстрелва Войниците и не отваря 
Вратите. Натоварва се на мотокара и сортира 6 сандъка 
точно на мястото, Където ще спре Камионът. Момчетата 
от Rockstar очевидно са предвидили подобно изхитряване, 
защото шестият сандък се превръща В сърчице, даващо 
Кръв, а двама Войници се пръкват от нищото. След като ka- 
мионът е Вкаран, Райдър отново умира, защото 
Кръвта му не стига за Времето на 
натоварване на 6 сан- 
дъка. 
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Опит №3: Си Джей разстрелва Войниците, не отваря 
Вратите, сортира 5 сандъка, шестият стои Вдигнат на 
мотокара. Райдър Вкарва kamuona и пак почва да псува. Си 
Джей качва един сандък и слиза от мотокара да очисти 
двама Войници. Качва Втори сандък и пак слиза. Накрая ap- 
мейците гонят неманебрения Камион с Военен джип из ули- 
ците на Los Santos и Райдър ги замерва със собствените 
им боеприпаси. 


Страничните мисии 

СТА Винаги се е славела с многото необбьрзани с Край- 
ната цел на играта мисии, предлагащи забавление, neye- 
лене на допълнителни пари и най-бече - ВжиВвяване В пъл- 
нокръвната градска атмосфера. Тези мисии обикновено са 
свързани с предварително открадване на определен Вид 
кола - откраднете полицейска Кола и ще гоните престъп- 
ници, Влезте В линейка и ще Возите болни, настанете се 8 
пожарна Кола и ще се правите на пожарникар, сдобийте се 
с такси и ще обслужвате пътници, набавете си луКсозна 
сутеньорска Кола и ще развеждате проститутки по Кли- 
енти, карайте микробус през нощта и на картата ще се 
появят Къщи, подходящи за обир. Има и много по-забавни 
мисии Като underground надпревара с Коли В центъра на 
града или планински състезания с Велосипеди. Най-много 
доходи пък носи отварянето на частен бизнес, след като 
се закупи определена сграда. Лично на мен най-приятни ми 
бяха мисиите с хващане на гаджета (множестбеното чис- 
ло не е грешка - Си Джей има много гаджета Като Всеки 
истински гангстер) - на първа среща мацката обяснява с 
Колко по-добри мъже е била и те бута настрани, докато я 
целуваш; на трета Вече те прегръща, на четвърта те Ка- 
ни на Кафе, правите секс и ти дава Ключовете от Колата 
си; на пета Вече те нарича „Ромео“ и те Кара да я заведеш 
на танци; и, разбира се, през цялото това Време я Водиш 
на заведение 8 Квартал, който тя одобрява (иначе забрави 
за мадамата). 


RPG елементите 

За първи път 8 серията СТА имаме Възможност за раз- 
биване на главния герой по редица показатели като: сила, 
издръжливост, тлъстини, плуване, ръкопашен бой, убаже- 
ние, сексапил, шофьорски умения за Всяко различно превоз- 
но средство (може да си абсолютен ас зад Волана на Кола- 
та, но Като се качиш на моторница или самолет за първи 
път, си истинска новобранка), Както и умения за стрелба 
с различните оръжия. Подобряването на уменията става 
с продължителната им употреба и има пряко Въздействие 
Върху геймплея - голямата сила прави по-сериозни пораже- 
ния при ръкопашен бой; шофьорските умения дават по-фин 
контрол Върху Волана, газта и спирачките; стрелбата ста- 
ба по-далечна и презареждането по-бързо на ниво gangster, 
а на ниво hitman позволява носене на оръжие Във Всяка ръка. 
Развитието на някои от тези умения Води до промяна на 
Външния Вид на Си Джей - силата го прави по-мускулест, 
тлъстините отпускат корема му. Външният Вид на героя 
може да се променя и В магазини за дрехи, салони за тату- 
ировки и фризура, а сексапилът зависи от модела на Колата 
му. Също нов момент за серията е притежаването на соб- 
стбена Кола и Възможността за модификации Като нитро, 
по-добри спирачки или музикална система. 


ЗВук, музика и графика 

В играта са намерили място стотици различни Велоси- 
педи, мотоциклети, леки автомобили, микробуси, автобуси, 
камиони, хеликоптери, самолети, моторни лодки и дори сел- 
скостопанска техника. Всяка една от тези машини, Всеки 
различен модел двигател, спирачки и гуми издават уника- 
лен и твърде реалистичен збук, за Което си Казва думата 
и поддръжката на surround озвучаване. Озвучаването на 
персонажите също е на Високо ниво и подобно на Мсе Сйу 
е правено от американски артисти, сред koumo са Samuel 
Jackson, James Woods и Ах! Rose. По стара СТА традиция 
музикалното оформление е съставено от популярни песни 
от началото на 90-те, разделени 8 8 радиостанции. Въпре- 
ku че тук ще намерите известни изпълнители kamo Tupac, 
Ог. Dre, Snoop Dogg, Ice Сире, Boyz Il Меп, Soundgarden и 
Rage Against the Machine, цялостното представяне Ha my- 
sukama прави крачка назад om ненадминатата засега Vice 
City. Причината е не толкова В самите изпълнители, koako- 
то В простия факт че гето- и гангста-културата никога 
не са били на Високото ниво на поп и рок Културата на 80- 
те. Графиката, макар и леКо полирана, не предлага нищо но- 
Во В сравнение с СТАЗ и на фона на заглавия Като Half-Life 
2 и Doom З изглежда Като от друга епоха. 


Дребните проблеми, Които 
развалят голямото удоволствие 

За съжаление няма Как да пропуснем факта, че Конбер- 
тирането на играта от PlayStation 2 Към РС е направено 
не съвсем Кадьрно. Редовна случка е звукът и музиката да 
изчезнат или филмчетата между мисиите да изстрелят 
Всички реплики за една секунда, след Което персонажите 
само да си отварят устните. Основен проблем обаче са 
ненадейните грешки и спонтанно „изплюване“ В desktop, ko- 
ито, Комбинирани с липсата на Възможност за чест зауе, 
Водят до преиграване на мисията от последния половин- 
един час. За щастие описаните бъгове се появяват само 
при определени хардуерни конфигурации (яВно аз изобщо не 
съм Късметлия) и с „малко молитва и много мотика“ Зап 
Апдгеаз може да Върви перфектно на машините Ви. 


Заключителни и 


препоръчителни 

АКо 2005-а г. не бе бед- 
на на Качествени игри, Зап 
Andreas би била едно от Haŭ- 
добрите РС заглавия. При 
стеклите се обстоятелст- 
Ва обаче тя се е прицелила 
точно ВъВ Върха. Което ме 
радва изключително много, 
защото на фона на посто- 
янната гоненица за най-д0- 
бър графичен енджин тя до- 
казва, че печелившата рецеп- 
та от зората на РС игрите - 
иновативен, разнообразен, 
детайлен и добре балансиран 
геймплей - не е остаряла и 
до днес. 
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Удоволствие 


Минимални изисквания: 


Pentium на 1 GHz | 


Процесор: 
Памет: 256 Мбайта 
Видеокарта: 32 Мбайта 


Дисково пространство: 2,5 Гбайта 


НаВремето играех доста симулатори на спортни състе- 
зания. Като се почне от култовата серия Тез! Drive, мине се 
през различни модификации на F1 и Grand Prix и се стигне до 
първите заглавия Need for Speed. После ми писнаха подобни 
игри и се насочих Към стратегич, куестове и ролеви игри. 
Бях забравил Какво е удоволствието от това да си пуснеш 
нещо на компютъра и да поврътКаш малко кръгчета на Воля. 

Нещата обаче изведнъж се промениха, Когато реших, че е 
ре пиша шофьорските Курсове и да изкарам Книжка. 
жиВец и отново отправих взор. Към жанра на 
стезания с Коли. Така попаднах на игра- 
о име Juiced. 


а млад u амбициозен: ав- 
згради Кариера В 


В Juiced Вие поемате. ролят 
томобилен състезател, който трябва. 
среди на уличните състезания В градчег 
Фабулата е близка до идеята от излязла 
на Need for Speed: Underground 2 
леко променени u доразвити. 

Основният режим на игра е „кариера“. В него, Какг си- 
гурно се досещате, Вие започвате почти от нулата. Разпо- 
лагате с малко пари, които да инвестирате В закупуването 
на сравнително евтина Кола и да се Впуснете В шеметния 
ВодоВвъртеж от състезания. След Като изберете емблемата 
за тима си и марката на мобилния си телефон, с Bac се свър- 
зва Водачът на подземната лига. Той Ви предлага първото 
състезание и иска да се обзаложи с Bac за това „Кой от два- 
ма Ви ще победи“. Когато го победите (а и дори да не успее- 
те), пред Вас се отваря достъп до спортния Ви Календар. 

Когато заговорих за Календара, тук е мястото да спо- 
мена, че В него са отбелязани Всички състезания по дни за 
текущия месец. Те могат да бъдат както свободни (безп- 
латни), така и платени. Първите са от жизненоважно зна- 
чение, Когато сте загубили парите си и сте изпаднали Във 
финансов Колапс. Чрез тях може да си набавите някаква mu- 
нимална сума, за да се стабилизирате и да продължите на- 
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татък с Кариерата си. Когато изберете дадено състезание 
от календара, Вие автоматично преминавате на деня, В koù- 
то то се провежаа, и Всички предходни състезания (било то 
изиграни, или не) отиват В историята. Освен от спечелени 
писти, можете да трупате пари и от залози. Имате право 
да се обзалагате с отделни противници за това „Кой ще за- 
Върши преди другия“, а също и да залагате за състезатели 
на писти, 8 koumo Вие не участвате (за съжаление обаче не 
е предвидена опция за бързо Калкулиране на крайното Класи- 
ране и се налага да го гледате от началото до Края). 

Целите В отделните Видове състезания са различни. Ка- 
то се започне от стандартните Кръгови обиколки и писти с 
начало и Край, мине се през Къси отсечКи (при тях трябва да 
намерите максимална сКорост за КратКо Време, регулирайки 
ръчно скоростите на автомобила си) и се стигне до състе- 
зания с лимит за минималната скорост или с изискване за 
изпълнение на различни комбинации от ефектни номера с 
Вашата Кола. Специфична особеност са състезанията по 
отбори, В Които Вие участвате с няколко пилоти от Вашия 
тим (ако обаче не сте успели да привлечете такива, те ос- 
тават недостъпни за Вас). 

Гамата от автомобили е разнообразна. Моделите са 8 
рамките 1998-2004 г. Ще срещнете VW Со! 4, VW Beetle, 
Honda Civic, Рога Focus, Pontiac Firebird, Както и други nony- 
лярни марки Коли. Тях може да модифицирате, kamo им Han- 
равите тунинг, подмените някои от частите и смените 
цвета им. на 

ОсВен режима „кариера“, са предвидени още „аркаден“ и 
„самостоятелна писта“. Първият се състош от единайсет 
серии от по пет писти, В koumo авторите предварително 
са изградили автомобила, с Който ще се състезавате. За ga 
получите достъп до Всяка следваща серия, е нужно да сте 
минали успешно (т.е. да сте завършили първи) на три от 
пистите В нея, а ако сте изиграли четири от тях, то по- 
лучавате достъп до петата, Която иначе е заключена. При 
режима „самостоятелна писта“ направо избирате автомо: 
била и пистата. 


асра ол пука 

От гледна точка на Визията играта изглежда добре. Mo- 
делите на автомобилите са приятни, а околната среда - ре- 
алистична. Звуковото оформление е представено главно от 
бученето на дВигателя и свистенето на гумите. Списъкът 
с парчетата от саундтрака Към играта е доста дълъг и е 
представен от широк спектър от музикални стилове. 


Јиісеа е една добра игра, съчетала В себе си бързи и 
трудни състезания, В koumo основното правило е, че няма 
правила. Геймплеят е приятен, макар управлението да е ле- 
Ко усложнено В опита на разработчиците да го доближат 
до реалността. Графиката е много добра. Звукът става, а 
саундтракът е разнообразен. Затова, имате ли малко сво- 
бодно Време и искате ли да Врътнете някое и друго кръгче - 
Juiced е именно за Вас. 


Тест 


Владимир Георгиев 
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Един от основните дебати, Кошто се Водят през пос- 
ледните години В гейм индустрията, е дали фабулата да 
заема централно място В Концепцията на заглавие, Кое- 
то още от началото се разработва с идеята да е потен- 
циален блокбъстър. Поначало игрите служат за забавле- 
ние, като Всеки жанр борави различно с това понятие, ин- 
тегрира го по неортодоКсален начин В геймплея и респек- 
тивно е ситуиран В съответната целева аудитория. Са- 
мата целева аудитория може да разделим на Ве групи - 
играчи, интересуващи се от иновацията и новите еле- 
менти В геймплея, и играчи, за които най-Важни са сюже- 
mbm, дълбочината на персонажите и епичната история, 
Която да докосва сърцето. За съжаление Комбинацията 
между двата аспекта можем да наблюдаваме едва В Ha- 
Колко игри/поредици (Planescape: Torment, Legacy ої Кап 
сагата, Мета! Gear Solid серията) за цялата история на 
гейм индустрията. Е, точно такава игра обещаваха да 
ни предоставят GlyphX и Majesco. 


Сценарият на Advent Rising е писан om небезизвест- 
ния фантаст Орсън Скот Кара (Виж карето), действие- 
то се развива В далечното бъдеще и започва В момента 
на първата среща на хората с извънземна раса. Или ако 
трябва да сме точни - с две извънземни раси. За аурели- 
ите земните жители се оказват основата на мащабна 
теологична система, В Която на Хомо Сапиенс се полага 


Процесор: Pentium IV на 1,4 GHZ 
Памет: 256 Мбайта 
Видеокарта: 32 Мбайта 
Дисково пространство: 3,5 Гбайта 
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ролята на митичните богове, koumo ще донесат В zanak- 
тиката новата ера на мир и хармония. Вторите гости 
обаче - т.нар. тьрсачи - се оказват доста по-вражаеб- 
но настроени създания, които обикалят междузвездната 
шир с ясната идея да открият хората и да ги унищожат 
на Всяка цена. Появата на Търсачите, koumo - Както 
подобава на лошите В подобна история - са напредна- 
ла технологично далеч отвъд Възможностите да им се 
противопоставВим, задействат серия от апокалиптични 
събития, Които 8 крайна сметка Водят до почти пълно- 
то унищожение на човешката цивилизация. Оцелелите се 
ограничават до протагониста В играта - Гидиън Уайът - 
и някои от най-близките му хора, koumo успяват да npe- 
живеят цялата Катастрофа благодарение на благоразпо- 
ложените първи извънземни. СледВа изпълнен с обрати и 
напрежение сюжет, Който успя да прикове интереса ми 
по Категоричен начин. Като тук искам да отбележа, че 
емоционалният заряд, Който носи разкриването на Всеки 
елемент от фабулата, е на несравнимо ниво. И де фак- 
то, на фона на леко скучноватия и изпълнен с технически 
проблеми геймплей, се явява единствената причина, Коя- 
то ще Ви Кара да продължите напред. 


Както Вече разбрахте, тази част от играта не е 
на завидно ниво. Когато беше обявена преди две години, 
Advent Rising оставяше Впечатлението за проект с неве- 


роятен размах, замислен Като първа част на трилогия. 
В нея трябваше да преобладават Високоадреналиновите 
ръкопашни схватки и Кадансови престрелки, Включително 
и привкус на ВРО-елементи, благодарение на които Всяко 
умение на героя да може да се подобрява В зависимост 
от тоВа доКолКо често се използва. 

Първоначално обаче Advent Rising остава Впечат- 
лението за набързо скалъпен Halo Клонинг, но В трето 
лице. Като започнем от големите отКрити простран- 
ства, минем през превозните средства, koumo между 
другото напомнят поразително много точно на тези 
от шутъра на Microsoft, и стигнем до арсенала, с koù- 
то разполага Гидиън. Но не това е проблемът на игра- 
та. Основният недостатък В геймплея идва от самата 
Концепция - главният герой разполага с прекалено много 
умения и снаряжение, а балансът между тях е плачевен - 
единайсет различни оръжия (пистолети, гранатомети 
и разни лазерни пушкала) биха стояли добре В дейст- 
Вието, но не и Комбинирани с шест магии (телеКинеза, 
енергийни заряди, магически щит и пр. от същото, Ка- 
pauo Ви да се чувствате Като джедай) и ове физически 
характеристики, представени от ръкопашен бой и ска- 
чане. Както Вече споменах, Колкото повече използвате 
дадено умение/оръжие, толкова по-добре ще се справя- 
те с него. Така например, ако скачате непрекъснато ka- 
то Великденски заек, постепенно ще повишите отскока 
си, а на трето ниво ще придобиете и ефектен булет- 
тайм отскок за избягване на атаки. В добавка Всяка ед- 
на магия си има и алтернативен метод на употреба, а 
рькопашният бой предлага и случайно генерирани фата- 
литита В стила на Mortal Kombat. Не на последно място, 
можете да асоциирате Към Всяка една от двете си ръце 
и магия, и оръжие, Което да доведе до произволна Комби- 
нация от Всичко гореописано. И ако Всичко това Ви се 
струва леееко объркващо на хартия, смятайте какво е 
В реални условия, при това с Клавиатура и мишка, а не 
с геймпад. 

Ето Как В целта си от GlyphX да създадат невижаана, 
иновативна и Комплексна бойна система (помните думи- 
те от увода, нали?) са направили нещо претрупано, нео: 
ригинално и безкрайно неинтуитивно за употреба. Маги- 
ите са откровено скучни и Клиширани и аз лично не мога 
да разбера Как не им писна на производителите на първо 
място да слагат разни телекинези и енергийни фантас- 
магории, Когато стане Въпрос за специални умения и Cu- 
ли, а не концентрират Въображението си Към нещо ново 
или поне нещо, което не Виждаме В почти Всяка игра от 
подобен род. 


Във Визуално отношение Advent Rising може да бъде 
описана с една дума - шарена. С повечко думи ще заявя, 
че определено изглежда по-добре от Конзолната пиКсели- 
зирана Версия. Сега Вече може да се радвате на тексту- 
ри ВъВ Висока резолюция и повече полигони по терена и 
персонажите, но що се отнася до последните, така и не 
разбрах защо Краката на хората представляват 2/3 от 
телата им. Е, дано отговор на този фундаментален Въп- 
рос намерим В някоя от следващите части. 


Владимир Георгиев 


За сметка на това Въображението на Кара и левъл 
дизайнерите са сътВорили няколко наистина Колоритни 
Виртуални местности, Кошто се издигат далеч над не 
толкова Впечатляващите текстури и лошо разавижване 
на персонажите. Като цяло нивата преливат по доста- 
тъчно добър начин В Кът-сцените, Което, общо Взето, е 
Всичко, Което може да искате точно от тази игра. 

ОзВучаването е единствената част от играта, Към 
която не само че няма да отправя Критика, но дори ще 
cuna суперлативи. Дублаж на героите, достоен за Касов 
филм, и Класическа, епична музика, подчертаваща атмос- 
ферата на играта по Великолепен начин. Похвално! 


Имах сериозни очаквания Към това заглавие, Вероятно 
повечето от Вас също. Истината обаче е една - Advent 
Rising е едно от най-големите разочарования на годината. 
Игра, която трябваше да се нареди до Величия от екшън 
адВвенчърите kamo Alice, Legacy ої Кап и Prince ої Persia, но 
уви, за пореден път производителите си направиха гавра 
с нас потребителите. Единственото, Което спасява uz- 
рата от тотален Крах и реалната Възможност другите 
дВе части ниКога да не Видят бял свят, е Великолепната 
история, дело на гениалния Кара, u особено сполучливата 
музика. Ако мислите, че заради това играта си заслужава, 
пробвайте я, ако не - не си губете Времето. 


Орсън Скот Кард е роден на 24 август 1951 г. в Ричланд, 
Вашингтон. Днес е един от най-добре продаваните съвременни 
автори в редица жанрове. Неговите книги са преведени на 23 
езика. Първоначално пробива като автор на научна фантастика 
(„Играта на Ендър“ и продълженията), а по-късно и на фентъзи 
(„Алвин Създателя“). Но не се ограничава само в тези жанрове. 
Кард пише също хорър и съспенс („Изгубени момчета“, „Кутия 
за скъпоценности“), алтернативни истории („Изкуплението на 
Христофор Колумб“). Някои от неговите романи засягат религи- 
озни теми - отразяват мормонските му убеждения или описват 


библейски герои. 


Кард е може би най-известен със своите оригинални сюжети. 
Неговите герои са пълнокръвни и добре разработени като харак- 
тери, но именно сюжетите в неговите книги ги правят толкова 
уникални и завладяващи. В първите книги на Кард (като „Играта 
на Ендър“) акцентът пада основно върху сюжета и действието, 
докато в по-късните му творби се обръща по-голямо внимание 
на развитието на героите и на описанието на средата, в която 
се развива действието. Обикновено Кард поставя героите си в 
ситуации, в които те са принудени да правят труден и интересен 


морален избор (подобно на персонажите в настоящата игра). 


От късите разкази до епическите романи, от религиозните 
драматизации до отраженията на съвременните и бъдещите 
страхове - библиографията на Кард показва, че почти няма ас- 
пект от фантастиката, до който писателят да не се е докоснал. 
Преди да се захване с амбициозната трилогия за Гидиън Уайът, 
авторът е писал и за великолепния адвенчьр на Lucas Arts - The 


Оід от 1995 г. с участието на Робърт Патрик. 


су 


шогі 


Графика 


Процесор: Pentium IIl на 1 GHz 
Mamer: 256 Мбайта 
Видеокарта: 64 Мбайта 
Дисково пространство: 6 Гбайта 


The Вагаѕ Tale е игра, В Която се разказва епичната исто- 
рия на един бара. Добре де, това е очевидно, а и играта не е чак 
толкова епична, но тук не става Въпрос за един бара, а за Барда 
(с главно Б). Играта представя себе си за една по-Весела екшън 
ролева игра В стил Dungeon Craw и макар това до голяма степен 
да е Вярно, аз имах чувството, че по-скоро играя някоя стара ap- 
Када, отколкото ново екшън-ВРО. 

Първото ми Впечатление, след Като инсталирах The Вагаѕ 
Tale, бе: „Как може тази игра да е толкова грозна! Я, шотландци“, 
след Което дълго Време се смях от сърце благодарение на сВежия 
и забавен хумор, който играта предлага. Общо Взето, първото 
ми Впечатление беше доста правилно - „Историята на Барда“ е 
една наистина много забавна игра с една наистина (ама наисти- 
на) грозна графика и леко „дървен“ интерфейс и управление. 

Нека почнем от добрата страна на играта. След като и 
рете статистиките и уменията на Барда, играта Ви раз 
кратка предистория, разказана от Разказвача, Който е Втб 
Важно действащо лице В играта. Един голям плюс на The 
Tale е фактът, че Всички диалози са отлично озвучен 
Вачът е с типичния дълбок и спокоен глас, Което,не 
постоянно да прави саркастични Коментари отнобнс 
Който от своя страна не остава назад с лафдвет 
Ват шотландците. Почти Всички останали пер 
са озвучени с шотландски или староан: 
доизгражда атмосферата на играта. 

След Като Барда побеждава огнедишащия 


торията 8 The Вагдз Tale пародира тйпичнит 
и често се срещат шеги с Клишета от фен 
но най-много харесах постоянните шеги с „избрания 
та игра е пълно с млади „избрани“, който бързо бива 
от противниците или заключвани от местния шериф 
добро“. След това идват гоблините и Ви изпяват пе 
„избраните“, но за това малко по-късно. 

Самият Бард е един доста забавен персонаж -. 
ист, Който постоянно гледа Как да напълни джобове 
естествено, го Въвлича В редица неприятности, Ко: 
забавни. Разказвачът постоянно се заяжда с Барда | 
почти Всичко В играта с него - от безмозъчния Варва 
злия плъх, Който някога сте Виждали. Дори Когато заре: 
пазена игра Разказвачът казва: ,... Докъде бяхме стигна; 
да. Барда се правеше на глупак... И после... А, да, сети 

Какво обаче представлява самата игра? The Вага 
една доста типична аркада за Конзола, Която е намер 
си u до компютърния екран. Вие Командвате Барда и се 
множество противници. Постепенно Барда трупа опи 
Ва ниво, Което позволява да покачите даден негов покі 
на Всеки 2 нива да изберете ново умение. Барда обаче 
В приключенията си. Той може да призовава различни съ 
помощта на своите музиКални умения. За да можете да 
Вете дадено създание, първо ще трябва да намерите пе 
Която го призовава. Имате Възможност да избирате 
общо 16 създания, но едновременно ще можете да раз 
с ограничен брой помощници - от 1 до 4. 

ОсВен основната сюжетна линия, The Bard's Та! 
и няколко странични истории. Проблемът е, че самия 
игра е доста еднообразен и може бързо да Ви стане скуЧНо. Об- 
що Взето, играта следва следния принцип - получавате задача, 
отивате на съответната карта, биете се, биете се, биете се, 
после се биете още малко, следва кратка анимация, още бит- 
Ки и нова задача. Добре де, това може да е малко пресилено, но 
определено геймплеят е доста еднообразен. Интересното е, че 
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Pyk +44+++44Ф+ 
Музика +44444447+ 
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Удоволствие Ф0-0-44 


дизайнерите Все пак доста са се постарали и често освен 3a- 
бавни шеги предлагат и някои препятствия, които изискват от 
Вас да се замислите, но това за съжаление не премахва еднооб- 
разието В играта. 

Като Всяка друга екшън-ориентирана ролева игра, и В The 
Вагаѕ Tale ще разполагате с инвентар и екипировка. За cokane- 
ние тази част от играта е доста слаба. Бронята и оръжията, 
с Които разполагате, линейно се заменят с по-добри такива, 
единственият реален избор относно екипировката е с Какво 
оръжие искате да се биете, като Вариантите са само четири. 
Често новата си екипировка намирате, докато приключенства- 
те, но можете също така да си закупите и нова от магазина. 
Магазините са една от най-свежите и забавни части от игра- 
та. Магазинерите имат страшно забавни реплики и ще Ви обяс- 
Ват надълго и нашироко Качествата на своште стоки. 
Песните! За малко щях да забравя за песните. Това е много 
а част от играта, не може игра, Която се Казва The Bard's 
да няма песни. Още В началото на играта ще можете да чу- 
първата песен Която Възхвалява Чарли Мопс - човека, Който 

и бирата. Вёички песни са страшно забавни, повечето 
те Крьчмароки и народни песни. Ако имате 
се присъедините В песента, Като играта 
а песента и Жълта точка, която, подска- 
а на песента (подобно на караоке). 

/ еприятния Въпрос с графиката на играта. 
бі най-големият минус на The Вагаѕ Tale. Първо, 
ерата е Конверсия от Конзола, тя няма да работи 
компютри от среден или по-нисък Клас. Под „няма да ра- 
бре“ имам предвиа, че играта Върви изключително бавно 
не може да се играе. Дори на най-мощните компютри 
карти при определени Визуални ефекти играта почти 
Ва е доста сериозен проблем, а Въпросните ефекти се 
"точно по Времето на най-важните анимации, koumo 
сюжета. 


с Тһе Вагаѕ Tale? Може би очаквате нещо зрелищ- 
Во. Ще бъдете разочаровани, играта изглежда като 
тната игра отпреди 2-3 години. Бедна на цветове, 
Г текстури, слаби модели и ефекти, много бъгоВе и 
оне персонажите са горе-долу добре моделирани, но 
одели е толкова малък, че ще имате чувството, че Във 
g има едни и същи жители и ВъВ Всяка Кръчма - едни 
яници. 
осноВен проблем за мен е интерфейсът на играта. Поч- 
цялото Време наблюдавате героя си от птичи поглеа, 
вално означава, че не Виждате никакви детайли по него. 
ова този тип изглед е много неудобен и често ще тряб- 
ъртите погледа, защото Всичко е скрито от съотВетна- 
ена. ТоВа от своя страна ще Ви дезориентира В Коя посока 
да се движите и т.н. Не разбирам Как може дизайнерите 
ата да са се постарали толкова над хумора и сюжета и 
са се сетили просто да изкопират доказалия се изглед и 
рфейс на едно стандартно екшън-ВРС 8 стил Diablo. 
терфейсьт и управлението са изключително неинтуи- 
удно се сВиКва с тях. Освен това те са и неефектив- 
ни на битка, аз лично намерих стрелбата с лък за дос- 
та трудно изпълнима и неудобна. До голяма степен си личи, че 
играта е Взета от Конзола и Копирана директно на диск за РС. 
Толкова много минуси и Все пак The Вага Tale е забавна игра 
с отлично чувство за хумор. Има нещо В нея, Което просто 3a- 
държа играчите пред Компютъра, дали е желанието ga се стиг- 
не до следващата песничка, дали е заради постоянните шеги и 
саркастични Коментари на Разказвача, не знам, но не мисля, че 
има значение. Ако Вашият компютър е по-модерен и би се спра- 
Вил с играта, силно Ви препоръчвам да поиграете поне малко. 


о 


я, 
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Trap of Darkness ни Въвежда 8 един адски налудничав 
свят. В него съществуват ове царства - Некромания и 
Абсурдия. ПърВото било населявано от Всевъзможни зли и 
грозни същества. За разлика от познатите ни злодеи, те 
просто си живеели там и Въобще не ламтели да завладяват 
сВета. Абсурдия била антипод на Некромания. Там хората 
били добри, Красиви и с джентълменски обноски, но се стра- 
хували от зловещите си съседи. Така един хубав ден армия- 
та на Абсурдия нападнала Некромания. Превзела царството, 
изравнила със земята замъка на владетеля Рагнар, а него 
хвърлила В затвора. Абсурдианците празнували победата си. 
Но те дори не подозирали, че Военачалниците на Рагнар са 
се събудили от дългия си сън, готови да поведат армиите на 
Некромания срещу своя Враг и да освободят господаря си. 

Идеята на играта се Върти около битКата на Военачал- 
ниците за мястото на главнокомандващ армията на мрака. 
Действието преминава през поредица от нива с повишава- 
ща се сложност, В Кошто целта е да се справите с остана- 
лите си конкуренти и първи да минете през магическия nop- 
тал. Макар издателите на заглавието да са Strategy First, не 
очаквайте поредната стратегия. Геймплеят е много стран- 
на смесица от аркадни, ролеви и стратегически елементи. 

Военачалниците са общо седем - Каменен голем, рицар, 
орк, господар на зверовете, магьосник, господарка на мъгла- 
та и скелет Воин. Героите имат само по два показателя - cu- 
ла и скорост. Първият определя щетата, Която нанася В пряк 
двубой с опонент, а Вторият - бързината, с Която се движи 
и нанася удар. В прогреса на играта, след Всяко успешно пре- 
минато ниво, получавате допълнителни точки, Които може да 
разпределите на един от тези два показателя. 

Всеки Военачалник е надарен с някакво специално уме- 
ние. Например каменният голем хвърля Камъни, оркьт Вижда 
стъпките по пода, магьосникът става невидим и т.н. Освен 
това героите притежават способността да увеличават за 
кратко Време скоростта си (т.нар. турбо), като по този Ha- 
чин бързо и безопасно преминават през работещи гилотини 
или се измъкват от Врага, преди да ги е убил. Основата на 
играта обаче си остават Капаните, Кошто са общо пет - 
бомба, огнен Капан, гълтач на манна, земетресение и теле- 
порт. Всеки от тях има различно приложение. Могат да се 
ползват поотделно, да се комбинират помежду си, а също да 
се комбинират и с различни обекти из нивата. Голям Купон е, 
Като спреш една гилотина, поставиш телепорт и земетре- 
сение под остриетата й, пуснеш гилотината, а на Възлово 
място В нивото сложиш Втори телепорт. Резултатът е, че 
Който мине през телепорта, се появява под гилотината и 
умира. Гадни са и гьлтачите на манна, Които се поставят В 
сандъци или бъчви. Щом някой се опита да ги претърси, мо- 
ментално губи манна и е много Вероятно да загине. 

Дотук сигурно Ви е направило Впечатление, че още не 
съм гоВорил за живота и манната. Е, Време е да го сторя. 
Особеното В играта е, че нямате живот, а само манна. Но 
последната Ви служи и Като мерител на жизнено състояние. 


Графика 
Звук 

Музика 
Геймплей 
Удоволствие 


Процесор: Pentium lif на 350 MHz 
Памет: 128 Мбайта 
Видеокарта: 16 Мбайта 
Дисково пространство: 370 Мбайта 


Всеки път, Когато поставите Капан, ползвате умение или Ви 
ударят, героят Ви губи манна, а Когато тя стане нула, заги- 
Ва. Манната може да си Възстановите по няколко начина - 
Като останете известно Време 8 магически Кръг, убиете 
противник, Враг попадне на Ваш Капан гьлтач на манна или 
изпиете елиКсир за манна. 

За преминаването на едно ниво не е нужно да убиете 
Всичките си опоненти. Това е невъзможно, защото след Ка- 
то загинат, те се появяват отново. Същото се отнася и за 
Вас. Разбира се, В резултат на смъртта си те губят Всич- 
ku Ключове, koumo са имали, и ако са ги отКрили преди Вас - 
това е начинът да се сдобиете се тях. Целта Ви е да пре- 
минете през магическия портал. Преди това обаче трябва 
да сте го отключили. Това става със специалния Ключ от 
Кост, Който се състои от три парчета. Щом ги съберете и 
отВорите Вратите, Водещи до помещението, Където е nop- 
marom, не Ви остава друго, освен да минете през него и да 
завършите успешно текущото ниво. 

Режимът на самостоятелна игра предлага поредица от 
дВайсет нива, разделени тематично В четири части от по 
пет нива общо. Действието започва В затвора, преминава 
през гората и завършва В планините. Нивото на сложност 
може да се регулира. При игра В мрежа могат да се Включат 
до седем играчи. 

Като цяло Trap ої Darkness не се отличава с нищо освен 
музикалното озвучаване, Което е „желязно“. Графиката е на 
средно ниво. Филмчетата са под всякаква Критика. Персо- 
нажите са направени много добре, но това не е достатъчно, 
за да „закърпи останалите дупки“. ЗВуковите ефекти cma- 
Ват. Гласът, Който Ви Води из света на играта, пасва. От 
геймплея има още КаКво да се исКа. АКо се беше появила пре- 
ди три-четири години, несъмнено щеше да се хареса на мно- 
зина, но за днешните стандарти играта е на средно ниво. 
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Появата на физически модел В игрите, стремежът Към 
оригиналност и интерактивност доведе до една нова мо- 
да. В последните месеци се пояВиха няКолко игри, В Кои- 
то главните герои са надарени с „психични“ способности. 
Psychonauts и Second Sight развиха добре тези идеш. Пироки- 
неза, телекинеза, умствен Контрол и други подобни ampak- 
uuu ще намерите и 8 Рѕі-Орѕ: The Міпадаїе Conspiracy. 


Историята 

е пълна с типични за фантастичния екшън-жанр Клише- 
та. Героят е елитен боец, загубил паметта си, има една 
секси мадама, Която му помага (но дали може да й се довери- 
те?!). Лошите“ В играта са част от фанатично движение, 
наречено The Movement. Злодеите разполагат с армия от 
хора с промити мозъци... и т.н. 

Всъщност положението не е толкова лошо. Отвъд kau- 
шетата има и готини неща. Например загубата на памет- 
та е интересно обоснована. Героят съзнателно е заличил 
паметта си, за да не бъдат разкрити психичните му спо- 
собности и така да се доближи до Враговете си. После пос- 
тепенно си Връща спомени и умения. Момата, Която споме- 
нах по-горе, пък е двоен агент (т.е. Внедрила се е В редици- 
те на лошите и тайно Ви помага.) 

Злодеите също си ги бива. Първият boss, Когото cpe- 
wame, е „КуКловод“ - той напълно обсебва съзнанието на 
хората и ги подчинява. Живее и действа чрез тях. Жерт- 
Вите му дори „Виждат Вместо него“ (защото той е сляп). В 
друго ниво се борите с илюзиите, Които създава една жена. 


Тя е луда и живее В света на собствените си фантазии, но 
има дарбата да създава миражи. Лошите я използват, за да 
предпазва базата им от хорските очи. 

Рѕі-Орѕ би бил най-обикновен third person на Военна me- 
матика, ако не бяха психичните способности на героя. Те 
прибавят скромна доза оригиналност и интерактивност. 


Telekinesis 

Първото умение, Което героят си припомня, е телекине- 
за. Разбира се, с нея може да хвърляте предмети по Враго- 
Вете. Ако например се биете с гигантски противник, може- 
те да го подмамите да разруши с ударите си Колоните на 
сградата. А след това да използвате получените Каменни 
парчета Като оръжие. Провесен на Въже топуз може като 
гигантско махало да помете враговете. А ako те се Крият, 
може със същия този топуз да ударите експлозивните Ba- 
рели наоколо... 

Възможностите наистина са много. Например против- 
ниците са В добро тактическо положение, но са стъпили 
Върху тесни мостчета и пътечки над неприятна пропаст... 
Вие ги сьбаряте, но се сещате, че оръжията им Ви тряб- 
Ват, а те Вече са на дъното. Няма проблем! Все още може 
да Вземете оръжията с телекинеза. Аптечки и амуниции, 
които са на недостъпно или опасно място, също се придо- 
биват по този начин. 

С телекинеза можете да размятате насам-натам и ca- 
мите Врагове. Да ги блъскате В стените, 8 мебелировката, 
8 експлодиращи Варели и дори един В друг... Доста е забавно, 


++ ++ ++ + 


Графика 

Звук ++4++++++%< 
Музика +4+4++++++ 
Геймплей +ФФФ++Ф4<<+ 
Удоволствие ФФ4444<><> 


Процесор: Pentium ЇЇ на 1 GHz 


Памет: 256 Мбайта 
Видеокарта: 30 с 32 Мбайта 
Дисково пространство: 900 Мбайта и 


DVD-ROM 


Когато Към Вас тича Камикадзе, а Вие го издигнете и го" 


пуснете при Колегите му. Следва Красива еКсплозия. 

Телекинезата помага и за това да си строите стени, 
Кули, мостове и барикади от наличната мебелировка. В об- 
щи линии сандъците В играта служат както за прикритие, 
така и за да достигате недостъпни места. Интересно е, 
че можете да издигнете сандък дори и Вие да сте стъпи- 
ли Върху него. 

В играта има редица проблеми, свързани с това да 
получите достъп до някакво място. Героят умее ба се Ка- 
тери, намира Ключове, задейства машини. Телекинезата, 
разбира се, присъства В тези загадки. Например може да 
задръстите механизъм с боклуци, за да го повредште. В 
друга ситуация се измъквате с бягство, докато Всичко 
около Вас се руши, но отломки от тавана падат и запреч- 
Ват Вратата. В една обикновена игра положението би би- 
ло безизходно, но не и 8 Рѕі-Орѕ - тук правдо" отместВате 
парчетата и продължавате. 

Малко е странно, че неща, Които е нормално да om- 
местите с ръце, може да помрьднете. само с тази „магия“. 
Това навежда на мисълта, че gravity ди от Half-Life 2 
и психичните умения В Рѕі-Орѕ са просто компенсация за 
това, че В днешните игри играчът не е може да използва ис- 
тински ръцете на героя си. > 


Друго забавно умение Виъдава възм о Иботта да Кон- 
тролирате съзнанието на Враговетез си. Ноемайки пълен 
контрол над тялото на Врага може да го накарате да из- 
бие собствените си Колеги иди пък ga разгледате някое 
място, без да бъдете заподоз Х Разбира Се, тук отново 
има загадки - напрш р ако та е затворена отвътре, 
може да накарате бан другата страна да Ви om- 
Вори. Най- интересни са загадките, при Които, докато сте 
обсебили тялото на някой друг, гарябва ga се. погрижите 
за собственото си тяло. Да 20 даваше или дори да го 


трансподдрати аа H : 
Някои Войници не са подвластни на л телекинеза и умс- 


тВен контрол. Срещу. 


ще 2 бв да използвате други 
хитрости. я 


Две умения са єв 
погледът Ви „излиза“ 
преминава а през- 


стаи. 
з Мем. С 


мети (опасни 
Аига Меу“ поражда и един неприятен за мен заво 
тиката, Към k ая на играта това умение е единс 
начин да сьзирате невидими същества от друго измере-. 
ние «коптотриличат по-скоро на призраци). 


„Живи мишени. 


Веселин Жилов 


Mind GO е доста глупава способност, с Която изс- 
КВате психическите сили на Врага и го убивате, при ko- 
зто му се пръска главата. Работи само ако Врагът не Ви e 
забелязал или е твърде зашеметен, за да се съпротивлява. 
- Хора с пси-умения пък Въобще не могат да бъдат атаку- 
„ Вани по-този начин. Ползата. от това умение е, че пълни 
- „манната“ Ви. Всъщност с Mind Drain може да се сдобиете 
с манна и от трупове, при положение, че те Все още имат 
глава на раменете си: М ите обаче дават много Ma^- 
Ко енергия, nopales Ва да се ориентирате Към 


„лошковии“... 
Предвариц 


Когато Влизате В м): Зона, 
„Принцът на Персия“ = Buge- 


В някой случаи ще се налага да бъдете потайни. Да 
Внимавате Къде стъпвате, да чакате. напрегнато с гръб, 
залепен за стената. Да разсейвате лошите с подхвърлени 
предмети. Враговете" поотделно са слаби, но Ви превъзхож- 
дат по численост, а нерядко използват снайпери и гранати. 
Затова се налага да подходите тактиче Към проблеми- 
те. Пси-способностите често дават различни, необичайни 
‘методі за справяне с Враждебната действителност. Но не 


‚само те ще Ви помагат - В индустриалните нива например 


ного машини служат и като Капани срещу „лошковците“. 
Забавно е, че разполагате с голямо богатство от Въз- 
можности и комбинации. Например намирате се на стък- 
лен покрив. Може ga го разбиете, сьбаряйки тежки пред- 
мети Върху него, и да се спуснете В сградата. Но това не 
е задължително. Долу има работник ако успеете да се 
Вселите В тялото му, ще си свършите работата, без дори 
да Влизате В помещението. 
Друго нещо, с Което играта може да се похвали, са ня- 
коч приятни детайли. Например 8 студено помещение от 
устата на героя излиза пара. Рз!-Орз предлага и забавни, 
убедителни изненади. Веднъж Влязох В едни съмнителни 
килии, убеден, че (тъй като това е игра) никой не би 3am- 
ръшнал вратата зад гърба ми! Колко грешах! Оказа се, че 
това е Капан, помещението се затвори и започна да се из- 
пълва с отровен газ. Измькването от Килията беше дори 
още по-хитро замислено. 


Ра Ops e E Която предпазливо е скрила интересни 
идеи зад клишетата, които целят да я продадат. Играта 
има разчупени нива, на места изненадва играча и държи 
интереса до самия си Край. 


 Удоволствие 4444444 
Минимални изисквания: 


Процесор: 
Памет 
Видеокарта: 


Диско 


Несъмнено един от нашумелите Въпроси напоследък е: 
Сами ли сме, или има и други разумни същества Във Вселе- 
ната?“ 

Еднозначен отговор няма. 

Част от обществото е сКлонно да Вярва, че сьществу- 
Ват и други раси, докато останалите хора отричат това. 
Независимо Кой е прав и Кой е Крив, пук на Земята същест- 
бува едно място, обгърнато от'тайнственост и мистерия, 
място, с Което мнозина спекулират, място, Което на пръв 
поглед е една обикновена Военна база, но иначе Крие отгово- 
ра на Въпроса. Мястото, наречено Зона 51. 

Кой не е чувал за Розуел, за прословутия инцидент В ща 
та Ню Мексико (САЩ), Където предполагаем Космически апа- 
рат от извънземен произход се разбива, а после американс- 
kume Военни покриват случая?! 

Е, ако не сте чували нито едно от двете имена (Зона 51 
или Розуел), значи след малко ще научите за тях. Пък дори и 
да ги знаете, то след още по-малко представите Ви за тях 
ще се преобърнат на 180°, защото момчетата от Midway са 
създали един помпозен, но В същото Време и скандален npo- 
дукт, една Компютърна игра, Която осмива Всички постиже- 
ния на американския: народ, един абсура, наречен Area 51. 


ІТАКРАТКО 

Несъмнено това е поредният 3D шутър, 8 Който ще тряб- 
Ва отново да спасите човечеството, но не от ужасяваща 
смърт, а от собствените му амбиции. Странно, нали?! 

Всичко започва със сигнал за бедствие от засекретена- 
та Зона 51, Където неизвестен Вирус става причината за 
аВтоматичното запечатване от системите за сигурност 
на цялата база и наличния персонал. Обезпокоени от този 
факт и без много-много да се замислят, Военните изпращат 
компактна група специалисти от отряда HAZMAT (Hazardous 
Materials - опасни материали), koumo да проучат ситуацията 
и евентуално да се справят с проблема. 

Вживявайки се В ролята на Етан Кол, заедно с уж добре 
подготВения екип, пристигате В Зона 51 и Вместо запечата- 
на и нефункционираща база, откривате точно обратното, а 
споменатият Вирус се оказва не чак толкова смъртоносен. 
Просто един от страничните му ефекти е Контрол над умо- 
разените. Но Кой ги контролира? 


популярната Катастрофа на извънземен кораб. край озуел, 
аутопсшште на извънземни, за фалшивото кацане на Луната 
(Което е научно доказано - американското знаме се Вее от 
Вятър, а на луната липсва атмосфера), Както и за тайнст- 
Вения Пакт! 


Pentium на 1,4 СН2 
«ес Мбайта 55 
64 Мбайта 


MIDWAY - AUSTIN / MIDWAY 


В Крайна cmemka ще разкриете истината okono мисте- 
риозната Зона 51, ще разобличите извънземните и техните 
пъклени планове, но най-Вече ще спрете разпространението 
на Вируса, застрашаващ познатия ни живот на Земята! 


THE GAME 

Както Вече уточних, Area 51 е поредният 3D шутър. Tyk 
няма нищо нобо, за Което да се чудите или притеснявате. 
Самият геймплей е изключително лесен за схващане (Ка- 
къвто е по принцип и на останалите игри от този жанр). В 
случай. че за пръв път се сблъсквате с такъв продукт, не се 
плашете - пет-шест трупа и още десетина смъртни случая 


на Враговете Ви, и Вашите противници наистина ще трябва 


да се замислят, преди да стрелят по Вас. И наистина, Как- 
Во му е трудното: изскача някаква гадина... бум-бум! И Вече 
е мъртва, след нея се пръква още една и още една и така, 
докато не обезлюдите напълно Зона 51. Разбира се, враждеб- 
но настроените субекти невинаги ще изскачат по един или 
дВама. Има моменти, Когато направо ще Ви заливат Вълни 
от „изгарящи от желание за Вашия автограф фенове". За cv- 
жаление тези мигоВе са Кратки и малко на брой. Предимно В 
началните нива, Когато с Вас Все още се мъкнат дружКите 
от отряда ви. Едно нещо обаче не можеш да им отречеш на 
тези ожесточени merema, изпълнени с Кръв, хвърчащи Край- 
ници и прочие Карантии - страхотната тръпка да сееш 
смърт по Всичко де що шава! Защо ли?! Защото през оста- 
налото Време играта представлява най-обикновено лутане 
из коридорите на необятния Комплекс на Зона 51, Където от 
Време на Време се сблъсквате с малки групички или пък са- 
. При това не се учудВвайте, ако почнете да 
е тяхното появяване - не сте медиум, просто 
играта е такава - предсказуема! 

Момчетата от Мюмау обаче са се опитали да разчупят 
тази монотонност, при това по няколко начина. Като за 
начало, Вие можете да сканирате разнообразни предмети, 
документи, дори и трупове! Интересното при Всички тези 
неща е, че чрез тях научавате скрити факти, информация и 
тайни относно правителствени проекти и операции, пароли 
и други Важни за играта атрибути. Но изненадите не спират 
дотук! Арсенальт В Area 51. “буди освен любопитство и може 
би малко завист. Наред с Всеизвестните Конвенционални 
пистолети, автомати, снайпери и прочие земно производс- 
тво пушкала, В играта се „срещат“ и оръжия с извънземен 
произход. Разбира се, не се спъвате непрекъснато 8 стран- 
ните предмети с чудновати форми. Просто трябва да си ги 
отКраднете. 

Безспорно тези артефакти превъзхождат по Всички па- 
раграфи земните си събратя - независшмо дали В сила (из- 
Вънземните оръжия са много мощни), амуниции (някои от 


пушкалата сами генерират необходимите заряди) или просто с 
й ü ергономичност (скриват по-малка част от екрана). 
монотонността, то несъмнено мутацията на Етан Кол ще успее! 

Още В самото начало на играта главният герой бива заразен с 
Вируса. За разлика обаче от другите „пациенти“, при него нещата 
придобиват съвсем различни измерения. 

Иначе Казано, по Всяко Време на играта можете да се транс- 
формирате В могъщо извънземно изчадие, способно на неВъзмож- 
ни неща! Първо, ударите Ви с ръка са невъобразимо силни и често 
един тупаник е достатъчен, за да го прати размазан (и мъртъв) 
Към някоя стена. Второ, можете спокойно да обстрелвате против- 
ниците си с ментални Вълни от разстояние, без да влизате В пряк 
контакт с тях. Трето, В пази „форма“ търпите значително по-мал- 
Ко щети от обикновено и последно, но не по значимост, Визията, 
Която получавате, е изключително преживяване. Всъщност Всички 
обекти са леко размазани и блестят В зелено, синьо и Жълто, а 
Враговете Ви, дори и скрити зад Варел или нещо друго, се откроя- 
Ват В Кьрвавочербено. 

За съжаление аз лично не изследвах Всички способности на му- 
тиралата форма, защото ми е по-лесно със снайпера да гръмна 
Врага В главата и да го освободя от земните мъки. Просто съм 
по-практичен. : 

И ако досега не съм Ви грабнал Вниманието, п зсъмнено не 
сте фенове на шутърите. А ако пък случайно съм хВьрлил някоя и 
друга искрица надежда и съм разпалил желанието Ви да стреляте 
напосоки, тогава ще Ви съобщя добрата новина - играта предла- 
га МНОГО повече, отколкото аз успях да напиша! Така че, братя, 
дерзайте! 


РАУДДОВИЗУДУЛІНОМІВЕЛСТА ВАНІ: 


B графично отношение Area 51 изглежда страхотно. Всички 
“ обекти В играта са създадени и изпипани професионално. Интери- 
орът е добре подбран и аранжиран, съчетавайки 8 себе си разно- 
образни и множество детайли. Същото се отнася и за моделите 
на Враговете и момчетата от отряда - впечатляват с реализъм 
и детайлност. 

Ефектите са грабващи, а анимациите - потресаващи! 


Макар оценката на графичното оформление ga е Висока, 8 Area 


51 се наблюдават и дВа дребни дефекта В графичния engine, а 
именно - В близък план голяма част от Враговете изглеждат ръ- 


бати, дори и на Високата разделителна способност от 1024х768 


пиксела, и Второ - светлинните ефекти доста често преминават 
през солидни и плътни прегради (а те би трябвало да са непрони- 
цаеми?!). Въпреки това тези малки и незначителни несьвьршенст- 
Ва не могат да помрачат креативното разчупване на Визуалните 
догми В жанра от Area 51! 

От друга страна, 8 музикално естество играта бележи спад. 
Макар саундтракът да е страхотно дирижиран и парчетата да са 
невероятни и да нажежават допълнително и бездруго напрегната- 
та обстановка, за съжаление ще можете да им се насладите по из- 
Ключение (да не кажа рядко), но най-вече, Когато играта благоволи. 

Иначе В звуково отношение Area 51 направо „бъка“ от Всякакви 
странни и не чак толкова необичайни, но реалистични звуци - било 
то автоматични откоси, бумтящи работещи машини или нечлено- 
разделни и гъргорещи „приветствия“ на чудовищата! Просто през 
целия процес на игра ще бъдете съпътствани от необходимите 
за жанра звуци. 

Разбира се, не са пропуснати и „гласовете“ В играта! Несьмне- 
но момчетата от Midway са се постарали да направят престоя Ви 
В Агеа 51 приятен, защото са наели професионални актьори и за- 
бележителни фигури, коцто да озвучават персонажите В играта. 
Сред тези фигури правят Впечатление лицата Дейвид Духовни, 
Пауърс Буут и Мерилин Менсън, Което е наистина един нов и свеж 
„полъх. В озвучаването на Който и да е 30 шутър. За съжаление 
обаче никой не си прави труда да ги изслуша, а препуска напред, 
за да си вземе поредната „доза“ Врагове, като несъмнено пропуска 
една от хубавите страни на играта. Но стига толкова приказки! 
Все пак пова е 30 шутър, а не разходка 8 парка! 


да изживеете нещо по- „различно и разнообразно от шем 
Ване на пълчища гадове и чудовища и решаване на прости задачки 


тогава потърсете друг продукт. В случай обаче, че сте заклет 
фен на пукотевиците, то Area 51 е точно за Вас! Повярвайте ми, 
няма да останете разочаровани! 


Ще + 


Мартин Димитров 


В брой 7-8/2005 на нашето списание Ви предоставихме 
статия за Guild Wars - нова онлайн ролева игра, Която пред- 
лага няКои доста интересни идеш и разнообразен стил на 
игра. Най-атрактивната от тези нови идеш е липсата на 
месечни такси. Повечето онлайн игри изискват от играчи- 
те освен да си закупят самата игра, да заплащат и месечни 
такси. Guild Wars е първата онлайн игра, която не изисква 
такива такси. 

Макар че В предходната статия описахме голяма част 
от идеите и геймплея на Guild Wars, мястото не ни стигна, 
за да навлезем В същността на играта и нейните различни 
аспекти. След Като играх непрестанно играта още месец, 
реших, че тя напълно заслужава още две страници В нашата 
рубрика. Ще се спрем по-конкретно Върху определени момен- 
ти от играта. 


Професии 

Guild Wars предлага общо шест професии за Вашия герой. 
В началото на играта избирате неговата първична профе- 
сия, а малко по-късно избирате и Вторична професия. Така 
Възможните избори стават общо 30. Различните Комбина- 
uuu предлагат доста разнообразен стил на игра, Като Bce 
пак първичната професия определя Външния Виа, бронята, Ко- 
ято ще носи героят Ви и, до голяма степен насоката му. 

Да дадем пример - ако изберете Вошн за първична про- 
фесия, то героят Ви ще може да носи най-тежките брони, 
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koumo поемат голяма част от нанесената щета, но ще 
има по-малКо енергия от Която и да е друга професия. Ком- 
бинацията Воин/монах ще даде Възможност на героя Ви да 
е добър боец и да може да се лекува и защитава с магии, 
докато Комбинацията Воин/елементалист ще даде на героя 
Ви да нанася много повече щети. Възможностите са много 
и няма ултимативна комбинация, makap че Воинът/монах е 
доста популярен. 


Атрибути 

Развитието на Вашия герой В Guild Wars се осъществява 
чрез разпределяне на точки по неговите атрибути и набавя- 
нето на нови умения. Както атрибутите, така и уменията 
се определят от професиите на героя Ви. Първичната npo- 
фесия определя и първичния атрибут на героя Ви. Това озна- 
чава, че ако сте избрали да играете Воин/монах, ще можете 
да развивате атрибут „Сила“, докато ако изберете монах/ 
Воин, ще разполагате с „Божествена намеса“, която Ви поз- 
Волява да лекувате съотборниците си по-ефективно. 

Атрибутите на героя Ви реално определят силата на 
уменията му. Когато покачвате даден атрибут, Всички уме- 
ния, базирани на него, стават по-силни. Благодарение на 
това, когато Вземете ново умение, базирано на Вече развит 
атрибут, то ще е директно използваемо и няма да е нуж- 
но да го развивате, за разлика от системата например на 
Оіаріо 2. 

За да покачите атрибутите си, трябва да похарчите 
определен брой точки за развитие, koumo получавате при 
покачване на ниво. Общо В играта ще получите 200 точки, 
Като покачването на атрибут след определена стойност 
става Все по-скъпо и по-скъпо. Максималната стойност на 
Всеки атрибут е 12, но тази стойност може да се надхвърли 
с помощта на магически руни и предмети. 

Интересна е идеята с т.нар. refund points, Които Ви поз- 
Воляват да намалите даден атрибут, Взимайки обратно 
Всички точки, koumo сте дали. Така можете да променяте 
атрибутите си съвсем свободно, а Въпросните refund points 
се трупат доста бързо. Стратегически това дава Възмож- 
ност да подберете правилните умения за Всяка мисия. 


Умения 

Едно от нещата, koumo правят Guild Wars по-различна 
и по-оригинална игра от своите събратя, е системата за 
уменията. Всеки герой има на разположение огромно Коли- 
чество умения, koumo придобива постепенно с течение на 
играта. Важното обаче е, че от Всички тези умения героят 
може да ползва едновременно само осем. Подбирането на 


правилната комбинация от умения е от особено значение В 
Guild Wars. Една мисия може да бъде изключително лесна или 
ужасно трудна В зависимост от уменията, Кошто сте под- 
брали. ТоВа придава тактически елемент на играта. Като 
цяло системата за уменията е доста Комплексна, Като под 
това нямам предвид, че е сложна за разбиране или боравене. 
Напротив, както интерфейсът, така и логиката на систе- 
мата са изключително интуитивни. Въпросът е, че играта 
предлага голямо Количество разнообразни ефекти, състоя- 
ния, Видове умения и т.н. За да може човек да стане наисти- 
на майстор В Guild Wars, той трябва да е наясно с това Как 
работят повечето умения и Как тези умения се Контрират 
или обезвреждат. 


Отборът 

Guild Wars е отборна игра, макар и да не е задължително 
постоянно да се движите с отбор. За да бъде един отбор 
добър, то той трябва да може да се сработва добре и Всеки 
играч да знае мястото си В него. Това е едно наистина голя- 
мо и доста атрактивно предизвикателство - създаването 
на добър отбор. Концентрирането на силите, поддържането 
на съотборниците си и Контрирането на противника са не- 
щата, на koumo един отбор трябва да наблегне. Поддържа- 
щите герои са точно толкова Важни, Колкото и основните 
бойци. Например герой, Който може да контрира Вражески 
магьосници и лечители, е доста слаб сам, но В отбора той 
може да бъде безценен и да превърне една трудна битка 8 
разходка В парка. 

Комуникацията е от особена Важност за отбора. Tyk gu- 
зайнерите от ArenaNet са се справили почти отлично. Guild 
Wars разполага с Вграден чат със стандартни Възможнос- 
ти, но далеч по-Важни са ове други опции. Първата е Въз- 
можността да се „рисува“ по малката Карта В горния десен 
ъгъл на еКрана. Така бързо и лесно Водачът на отбора може 
да показва на съотборниците си пътя, по Който да минат. 
ОсВен това с малко тренировки играчите могат да се Hay- 
чат и да пишат кратки думи Върху малката Карта, като СО, 
ОК, STOP и др. Втората Важна опция е бутонът Ctrl. С него- 
Ва помощ Всеки играч може да съобщи на съотборниците си 
абсолютно Всичко. От задаване на обща цел до предаване на 
жизнените точки и енергията си, умението, Което ползва, 
различните „състояния“, от Кошто играчът страда, и дори 
Колко процента опит му остават до достигане на следващо 
ниво. Това е една незаменима и изключително хитра опция, 
Която, предполагам, ще бъде използвана В повечето отборни 
игри отсега нататък. 


PvP уз. Roleplay 

B Guild Wars има два основни типа игра - ролева u PvP. 
Първата си е нормална Компютърна ролева игра, а Второто 
е съкращение от Player vs. Player, или играч срещу играч. И 
двата типа игра са много добре развити, но пърВоначал- 
ното ми предположение, че те са абсолютно разделени, бе 
доста погрешно. Реално, за да „отключите“ за PvP Всички 
умения, ъпгрейди за оръжията и руни за броните, ще тряб- 
Ва да ги отКриете В ролевата част. Тази седмица АгепаМеї 
пусна с ежеседмичния update нова система за 
„отключване“ на тези предмети, като награди 
за добро представяне 8 PvP игри. Това обаче 
не разделя Видовете игра. 

Героите от ролевата част на играта, 
следвайки историята, ще открият и арените, 
на koumo се играе PvP, и също ще могат да 
участват, което е добре. Лошото е, че някъде 
Вече Към Края на ролевата част от играта се 
стига до три мисии, които реално обясняват е. 
и показват Какви са Видовете PvP мисии В uz- 
рата. Това е изключително досадно и скучно. 

„До този момент играта е имала интересна 
история и добре направени мисии, а изведнъж 
набързо се скалъпва глупава история, Която 
Вкарва тези обучаващи мисии. Още по-лошо- | 
то е, че тези мисии са направени така, че те. 
трябва да се играят с отбор - играчите тряб- 
Ва да се събират с непознати играчи, Което 
може да е доста досадно и неприятно на MO- | 
менти. Това е най-яркият пример за това как 

. РиР-то пречи на ролевата част на играта. За 


щастие след няколко опита ще минете Въпросните мисии и 
историята продължава нататък. 

Самото РУР е наистина добре направено. Играта пред- 
лага доста Видове турнирна игра - от битки с произволно 
подбрани съотборници, през отборна арена, до прочутия Hall 
ої Heroes. Последното е турнир, 8 Който могат да участват 
няколКо отбора от по 8 човека, Като играта преминава през 
различни терени, докато стигне до самия Hall ої Heroes. Uen- 
та на PvP мисиите не е само „избий противниковия отбор“. 
Guild Wars предлага и терени В стил елиминации, king ої the 
hill u capture the Над. Сумарно PvP играта В Guild Wars едва ли 
би Ви gockyyana, има голямо разнообразие, а и благодарение 
на системата на играта Вие ще участвате В битки с отбо- 
ри от цял свят, а не само от определен сървър. 


Гилдии 

Напълно нормално е В игра, Която се Казва Guild Wars, да 
има и Възможност за създаване на гилаци. Всеки играч може 
да си създаде гилдия или да се присъедини Към Вече напра- 
Вена гилдия. За целта само трябва да плати 100 жълтици 8 
играта на определен персонаж. След това играчите могат 
да доразвиват гилдията си, като си направят плащоВе или 
закупят Guild Hall. Засега няма ъпгрейди за самия Guild Hall, 
но от АгепаМеї обещават, че това ще се промени съвсем 
скоро. ОсВен това гилдията не е просто списък с приятели- 
те Ви, koumo играят Guild Wars. Гилдията е силно обвързана 
с РУР игрите и предлага още един тип РуР съревноВание, а 
именно Guild vs Guild. Можете да предизвикате Всяка гилдия 
на двубой, като този двубой се Води на територията на 
Guild На!-а на едната от гилдиите. 

Ето че Вече и тези две страници свършиха, а имам kak- 
Во още да Ви разкажа за Guild Wars. Може още много да се 
каже за тази игра, но ако тези дВе статии са предизвикали 
интереса и любопитството Ви, то определено си заслужа- 
Ва да дадете шанс на Guild Wars. Гарантирам, че няма да 
съжалявате. 


Веселин Жилов 


Z THE FABLE OF SOULS 


REFLEXIVE ENTERTAINMENT 


He ми е лесно да опиша глаВния герой В тази игра. Wik 
е Manko хуманоцдно същество, което прилича на гномче или 
тролче. ОсВен това умее да подскача и да лови разни неща 
с езика си досущ Като жаба. 

Цялата атмосфера В Wik апа the Fable ої Souls е Като В 
детска приказка. Дори главното меню напомня за КнижКите, 
които съм чел като дете. Действието се развива В гората, 
Където можем да срещнем животни, племена, селца, Вещи- 
ци, феи, магия. 

Wik е отшелник, Който отчасти е загубил разсъдъка си. 
Той не знае Кой е и Къде отива. По Време на скитанията си 
нашият герой открива, че В гората са се пояВили странни 
личинки. Те са много сладки, Във Всеки един смисъл на ma- 
зи дума. Ето защо някои горски същества са очаровани от 
тяхната невинна Красота, а други искат да ги излапат. Wik 
усеща, че симпатичните малки ларви съвсем не са толкова 
беззащитни. Той решава да ги събира (без Все още да знае 
защо). 

С течение на играта историята се разкрива пред Вас. 
Wik е загубил жена си и децата си, когато зли чудовища са 
нападнали дома му. Горска Вещица му е подарила амулет, 
с Който може да освободи душите на семейството си от 
отвъдното. И да ги Върне, В плът и Кръв, при себе си. Но 
най-напред амулетът трябва да бъде зареден с достатъч- 
но Кристали. А след това да отидете при Камъните на uc- 
Крените сълзи. 

Също така се оКазва, че сладките малки личинки се 
превръщат В зли чудовища, може би точно Като тези, които 
са нападнали дома му. Wik решава да спаси гората от тях. 

Wik апа the Fable ої Souls е двумерна игра с приятна epa- 
фика. В нея трябва да разчитате на добрите си рефлекси. 
ВсяКо ниво се развива 8 рамките на един екран, а управле- 
нието се извършва само с мишката. ДВижейки курсора, npe- 
цизно указвате посоката на движение. С десния бутон геро- 
ят скача Като жаба, а с левия изстрелва езика си. 

Както Вече Казах, Въпросният език е точно като на жа- 
ба. С език може да се захванете за някой ръб и да се люле- 
ете като на лиана: (Или пък като Индиана Джоунс, хванал 
се за Камшика си.) Дългият език може да улавя и насекоми, 
жълъди, шишарки, личинки. И след като натъпчете устата 
си до пръсване, може да ги изстреляте обратно. 


Та ето Как се играе. 
Трябва да съберете доста- 
тъчно личинки. Улавяте ги с 
език, лапате ги и ги хвърляте В 
торбата на Зошат. Slotham е 
Вашето товарно животно, ko- 
ето обаче, оставено само 
на себе си, бързо се губи 

В гората. С други думи, 
трябва да съберете ли- Ф 
чинките, преди Зошат ? 
да е излязъл от екрана. б 7 

За да забавите прокле- : е х 

тото добиче, може да 

уловите с езика си мед, 

падащ от някой Кошер. Из? 

плюйте достатъчно парчета meg 

на пътеката, и животното ще се забави, за ga го изяде. 

С това обаче пробавмите Ви не свършват. Различни 
насекоми се опитват ба бткраднат ларвите. Трябва да ги 
спрете, преди да напуснат екрана. За целта може да ги за- 
меряте с различни предмети, Които лапате и изплювате. 
Може да замеряте насекомите дори и със собствените им 
събратя. 

Но не Всичко е такова, каквото изглежда. Понякога лар- 
Вите стоят Върху Високите Клони на дърветата и няма Как 
да ги стигнете. Тогава е добре да оставите хвъркатите га- 
динки да откраднат ларвите и след това да ги Вземете от 
тях. Има и други трикове, koumo може да Ви помогнат. Ако 
се провесите от няКой Клон, Всичко, Което преминава, ще се 
залепи за езика Ви. Но недейте да поглъщате безразборно - 
има насекоми, koumo са отровни, не ги закачайте! 

Wik е анимиран добре - следи с поглед аВижението на 
Курсора, а Когато е застанал Върху ръб, тялото му леко се 
Килва настрани. Има и достатъчно разнообразие от гадин- 
Ки 8 нивата - например паяци, koumo се спускат по нишки 
да Крадат личинки. 

Ако трябва да намеря недостатък на играта, той е 8 
нейната нарастваща трудност. На места Wik може да бъде 
доста изнервяща. Освен това нищо чудно да получите болки 
В китката от напрегнатото стискане на мишката. 


Графика 
Звук 
Музика 
Геймплей 
Удоволствие 


Процесор: Pentium 11 на 300 MHz 
Памет: 64 Мбайта 
Видеокарта: 4 Мбайта 
Дисково пространство: 300 Мбайта 


